Tipp-Kick und andere Kleinigkeiten zur
'FuBball-Europameisterschaft




" bezahlten FuBball gilt auch hier unbarmherzig die Regel:

= o

Das Spiel mit dem eckigen Kiigelchen gilt als Freizeitspall
fiirs Kinderzimmer, bei dem der Gliicklichere gewinnt.
Alles Quatsch. Tipp-Kick ist ein Profisport. Wie beim

cin, wo der;
Ball 1

unn Makrin LanGeER:






Normann offnet seinen klei-
nen Metallkoffer und nimmt
vier Schiitzen aus dem griinen
Innenfutter. Es sind handgearbei-
tete Metallwesen mit verstark-
ten SchufB3bolzen und individuel-
ler Treibkraft.

Normann weif3, da3 man ihn
dabei beobachtet.

Erist ein Ausnahmespieler, ein
asthetischer Revolutionéir, Mara-

dona und Pelé in einer Person,
mit 22 Jahren schon zum zweiten-

mal deutscher Einzelmeister und
mit seinem Verein Blau-Weil3
Concordia Liibeck Bundesliga-
spitzenreiter. Dabei schaut er aus,
als sei er wihrend des heutigen
Turniers nur ein flanierender Zu-
schauer. So nett und schiichtern
wirkt er. Blond und miide und
hoflich. Als wolle er nur mal rein-
schnuppern.

Dieser Eindruck legt sich wih-
rend seines ersten Spiels. Dann
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aber um so griindlicher. Er baut
seine vier Mini-Terminatoren vor
der Spielflache auf und konzen-
triert sich, wartet auf das Startzei-
chen, und mit dem Pfiff bombt er
Salven in die Hilfte des Gegners.
KompromifBlos. Dasistkein fideles
Ferienspiel mehr, Schweif3 flief3t,
wihrend beide Kontrahenten um

die Platte hetzen. Verbissen, flu-
chend. Normann kamptt beidhin-

dig, schmettert ohne Pause geziel-
te Kanonaden in den anderen Tor-
raum. Zehn Minuten lang. Dann
reicht ihm der andere Spieler mit
gesenktem Blick die Hand. 7:1.

Normann schmiegt seine Schiit-
zen zuriick in ihr Etui, bettet die
kleinen Stars zur Ruhe vor dem
ndachsten Sturm. Denn dieses
Turnier ist nur die Vorbereitung
fur kommende Schlachten auf
der Tischplatte, bei denen er end-
giiltig in die Tipp-Kick-Annalen
eingehen will.

Als Kinder haben die meisten
von uns schon mal solchen Figu-
ren auf den Kopf gehauen, ihren
kurzen Spall gehabt und den
Kram danach zur Seite gelegt.
Wenn Normann Koch und seine
Bundesligafreunde gegeneinan-
der antreten, heif3t das Spiel zwar
immer noch Tipp-Kick, aber es
mutiert in ihren Hdnden zu ei-
ner hypertonischen Mischung aus
Billard, Tischtennis und Blitz-
schach.

Erstaunlicherweise ist Tipp-
Kick-Leidenschaft ein rein deut-
sches Phinomen. Zwar gibt es
auch in der Schweiz und in Oster-
reich gute Spieler,aber keiner von
ihnen erreicht das deutsche Lei-
stungsniveau, von Tipp-Kickern
anderer Nationen ganz zu schwei-
gen. Weder im fuBBballverriickten
Italien noch in Brasilien oder in
Schweden, nirgendwo sonst auf
der Welt herrscht ein dermafien
ausgepragtes  Tipp-Kick-Fieber
wie in deutschen Landen. ,In
England soll es wohl noch ein
paar Spieler geben®, sagt Seba-
stian Krapoth, Bundesligaspieler
aus Bovenden, aber Genaueres
weil er dartiber auch nicht.

Sicher dagegen ist die Her-
kunft dieses Spiels. Nicht sonder-
lich iiberraschend, daBl es in
Deutschland erfunden wurde.
1924, als FuBball noch keine
solch weltweite Popularitét hatte
wie heute, kam Carl Meyer,
Apothekenmobelhersteller — aus
Stuttgart, auf die Idee, kleine
Mainner zu basteln, die fiir ihn lau-
fen und unter seiner strengen
Regie Tore schiefen sollten. Er
versuchte es zundchst mit Blechfi-
giirchen, die sich aber schon bald
als Murks und Schrott heraus-
stellten. Also schrieb er das Patent
zum Verkauf aus, woraufhin sich
ein Schwenninger Uhrenexport-
kaufmann meldete: Edwin Mieg.
Irgend etwas faszinierte den Tick-
tack-Kaufmann an den Tipp-
Kick-Gestalten, und so forschte
er, wie man die kleinen Treter bis
zur Serienreife stabilisieren konn-
te. Dazu lief3 er Spezialmaschinen
entwickeln, die seine Mini-Hel-
den zunidchst aus Blei, spiter
dann aus Zink gossen. Als Ball
wurde ein gelbroter Wiirfel aus
Pre3kork benutzt.

Innerhalb kiirzester Zeit fand
Tipp-Kick dann mehr und mehr
Kéufer. Allein zwischen den Ful3-
ballweltmeisterschaften 1934 und
1938 setzte die Firma Mieg 180 000
Spiele ab. 1938 wurde der erste

Verein gegriindet: die TFG 38
Hildesheim, die bis heute am
Spielbetrieb teilnimmt.

Inzwischen gibt es eine Mann-
schafts-Bundesliga, folgerichtig
eine 2. Bundesliga,darunter Ober-
ligen und Verbandsligen, in de-
nen sich rund neunhundert ein-
getragene Mitglieder in achtzig
Vereinen tummeln. Wie beim
Tennis duellieren sich die be-
sten Einzelspieler in speziellen
Turnieren.

Einer davon ist Normann.

Normann bereitet sich mit Kaf-
fee auf die nichste Runde vor.
Sportlernahrung. Er albert mit
seinen Kollegen Oliver Schell und
Sebastian Krapoth herum, und
ich nutze die ausgelassene Stim-
mung fiir leichtsinnige Fragen.
Zum Beispiel nach dem groflen
Bruder, dem ,,richtigen* Fuf3ball,
und damit nach der Europamei-
sterschaft. Klinsmann, Bierhoff,
FuBballertratsch... Ich ernte mif3-
mutiges Augenverdrehen. ,,Ful3-
ball und Tipp-Kick haben fast
nichts gemeinsam!“ Schweigen.
Sie sind beinahe schon beleidigt.
Langsam komme ich dahinter,
wie es an ihnen nagt, immer nur
als Nachiffer gesehen zu werden.
Uberhaupt wire es ihnen lieber,
ihre Figuren sdhen anders aus.
Neutraler. Oliver beispielsweise
hat seine Helfer grau lackiert.
Ohne Trikot. Ein konsequenter
Maschinen-Look. Oliver hat auch
sonst mit Fufball nichts am
Hut, er trdgt ein Kopftuch, wie es
Harley-Fahrer bevorzugen. Tipp-
Kick ist eher ein Kriegsspiel,
raunt jemand im Hintergrund,
aber das ist wohl ebenso iibertrie-
ben.

Alle tragen ihren kleinen Kof-
fer bei sich. Wie ein Erkennungs-
zeichen. Urspriinglich waren das
mal Werkzeugkisten, Angelkoffer
oder Verbandskisten. Jetzt sind
sic zweckentfremdet, umgemo-
delt, mit Samt ausgeschlagen, mit
kleinen Einbuchtungen fiir jede
Figur.,,Limited Edition* steht auf
einem Kasten.

Handwerklich begabt muf
jeder Tipp-Kick-Profi sein,
denn die Feldarbeiter eines ech-
ten Kick-Fans haben nur noch
wenig mit den Ursprungsfiguren
aus dem Laden zu tun. Davon
bleibt nur der humanoide Hohl-
korper. Alle entscheidenden tech-
nischen Finessen werden in
Heimarbeit geschliffen, gefrist,
gebohrt und in nahezu esoteri-



Tipp-Kick ist ein Kriegsspiel.
Sagen jedenfalls einige, die ihm
ihr Leben verschrieben haben.
Die Figuren werden in séduberlich
gepolsterten Koffern trans-
portiert — wie die Waffen eines
Scharfschiitzen (oben und
unten). Fiir jeden Zweck gibt es
eine andere Figur, fiir Weit-
schiisse, fiir geschlenzte Bille,

fir den EffetschuB. Mit

dem Spielgerat aus dem Laden
haben die kleinen Kampf-
maschinen noch so viel zu tun wie
ein Formel-1-Auto mit dem

VW Kafer. Die Zink-Rohlinge der
Firma Mieg aus Villingen

(links oben) werden mit Stahl-
beinen verbessert, und auch dem
millionenfach bewédhrten
Torwart-Modell »Toni« (links
unten) helfen die Profis auf noch
groBere Spriinge

scher Verbissenheit weiterent-
wickelt. Durch den Spielerschi-
del ziehen sich Stahlstédngelchen,
teilweise aus Haarnadeln gebo-
gen, das Schuf3bein ist millimeter-
genau nachgeschliffen und fiir
unterschiedliche SchufBtechniken
mit Gewichten beschwert. Der
ganze Korper ist vollgepfropft mit
Unterlegscheiben, Zusatzklum-
pen und geheimen Zaubermixtu-
ren. Jeder Akteur darf wihrend
eines Turniers drei solcher Spe-
zialmédnnchen neben sich legen
und benutzen. Je einen fiir Effet-
und Weitschuf3, einen fiir den
,verlogenen“ Schlenzer. ,Das
ist so wie beim Golf*, sagt Nor-
mann, wo man schlieBlich auch
fiir unterschiedliche Spielab-
schnitte unterschiedliche Schla-
ger braucht. Die Herstellerfirma
Mieg, Monopolist auf dem Tipp-
Kick-Markt, weil von diesem
munteren Feilen und Fummeln.
Sie toleriert die professionelle
Begehrlichkeit, auch wenn es arg
frustrierend sein muf, ein Fabrik-
sortiment anzubieten, das von
den Nutzern als erstes komplett
auseinandergerissen wird.

Das Turnier geht in die zweite
Runde.

iir einige Sekunden scheint in

der Halle alles stillzustehen.
Die Turnierteilnehmer warten
aufrecht, gegritscht, in jedem Fall
hochkonzentriert auf das Start-
zeichen des Oberschiedsrichters.
Zeit lauft!* Synchron driicken
vierzig Spieler auf kleine Zeit-
uhren. Ein Spiel dauert zweimal
fiinf Minuten, in der SchluBBphase
geht es um Sekunden. Je nach
Spielstand muf ein gewiefter Tak-
tiker noch mehr Angriffe starten,
noch mehr Druck ausiiben oder
eben das Spiel verlangsamen und
die Schufitempi variieren. Trotz
allem Ehrgeiz,aller Harte werden
ungeschriebene Gesetze einge-
halten: Verpont ist es zum Bei-
spiel, die gegnerische Hand anzu-
schieBen, um einen Freisto3 zu
schinden. Wer diese Schamgrenze
{ibertritt, wird fiir den Rest des
Turniers von allen Teilnehmern
ostentativ geschnitten.

,,Letzte Minute!*

Inderzweiten Runde steigt der
Fluchpegel. Das Spiel wird zum
hektischen Handgemenge, in
dem viele Spieler ihre Finger mit
Handschuhen oder wei3em Kle-
beband schiitzen. Manche spie-
len in kurzen Hosen, andere in
komplettem Sportdre3. Wie »
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beim Schach zehrt die permanen-
te Anspannung an Kondition und
Konzentration. ,,Psychologie ist
unglaublich entscheidend®, sagt
Sebastian, ,,den Gegner einschét-
zen, verwirren, einlullen.” Zum
Beispiel durch eine stereotype
Kanonade von Hochschiissen —
und dann plotzlich flachzirkeln.
Dazwischen wechseln die Ak-
teure ihre Figuren aus: An die
Stelle eines Tipp-Kickers mit
strammem Metallbein fiir den
Fernschuf tritt ein leichtfiiBiges
Exemplar, das besser und elegan-
ter von der Mittellinie aus agieren
kann.

Dabei sind die Spieler unent-
wegt in Bewegung. Es geht rund
am Tisch wie bei der ,,Reise nach
Jerusalem®“. Denn die Farbe, die
der wiirfelformige Ball auf seiner
oben liegenden Seite zeigt, ent-
scheidet dariiber, welcher Spieler
am Zug ist. Die Farbgebung kann
man durch geschicktes Anschnei-
den bestimmen. Also Druck ma-
chen.Treiben. SchieBen! Der geg-
nerische Torwart klatscht ab, so-
fort gilt es, direkt nachzuballern —
esseidenn,die Ballfarbe wechselt,
dann haut der Gegner zuriick.

TIPP-KICK

erhalten Sie
bei lhrem

Fachhandler:

TIIDRick

Raffiniert sind die geschlenz-
ten Aufsetzer, wobei der eckige
Ball eine unberechenbare Flug-
bahn nimmt. Es wird so viel ge-
schlenzt und geschnitten, daf3
man ihn fast auseinanderbrechen
sieht, aber er halt natiirlich. Un-
entwegt mault der Schiedsrichter
dabei monotone Kurzkommenta-
re. An jedem Spieltisch wacht
einer. Er muf3 verdammt flinke
Augen haben. Manchmal prallen
die kleinen Bille nédmlich so flott
wieder aus dem eigenbauver-
starkten Lattenkreuz heraus, daf3
ein ungeiibter Betrachter nicht
erkennen kann, ob der Ball nicht
doch sein Ziel verfehlt hat. Die
Schiedsrichter verziehen keine
Miene, bleiben unbeeindruckt
von der klappernden Zappelei
des Torwarts, dem ein Stiirmer
ndher riickt.

,, Turniere sind wichtig, um die
Entwicklung innerhalb der Szene
beobachten zu konnen.“ Nor-
mann trinkt wieder Kaffee. Er
sieht miide aus. Lage an der lan-
gen Anfahrt, sagt er. ,,Aufsetzer
sind im Kommen*“, erginzt Seba-
stian, womit sich bestitigt, daf} es
wie in allen Sportarten auch beim
Tipp-Kick Trends gibt, vorbeirau-
schende Moden, aber auch ewige
Klassiker.

uf Turnieren Anfang der

Neunziger hat Normann die
Tipp-Kick-Technik regelrecht re-
volutioniert, ein grof3es Wort fiir
eine so kleinformatige Disziplin.
Aber sie befreite das urspriing-
lich kindliche Gekicke von dem
Vorurteil, ein reines Gliicksspiel
zu sein. Normann nédmlich ent-
deckte, daf3 die spielentscheiden-
den Farbwechsel des Balls zu
beeinflussen sind. ,,Man muf3 den
Ball ganz hart an einer Kante
treffen, dann bekommt er eine
bestimmte Rotation.“ Die kann
man ausnutzen. Fiinfzig Jahre
lang jammerten selbst Spitzen-
spieler nach einer verlorenen
Partie, daB ihnen das Gliick nicht
giinstig gewogen sei — seit Nor-
manns Grofitat gibt es keine
Schuldzuweisung an den Zufall
mehr. Jetzt liegt es nur noch
an den eigenen Fihigkeiten, ob
man ein Spiel gewinnt oder
verliert. Seitdem spielen alle
Tipp-Kicker, bis in die untersten

Kreisklassen,nach Normanns Ro-
tationsprinzip. Das ist innerhalb
weniger Jahre schon so selbstver-
stindlich geworden, dal Anfin-
ger nicht glauben wollen, so ein
netter blonder Kerl wie er héitte so
etwas Raffiniertes erfunden. Was
auch daran liegen mag, daf3 Nor-
mann nicht grof3 rumprahlt.

Normann trinkt noch einen
Kaffee, i3t ein kaltes Schnitzel
und 4Bt sein Streben nach histori-
scher GroBe aufblitzen. Er will in
diesem Sommer der erste Spieler
werden, der zum drittenmal in
Folge Deutscher Meister wird.
Auch das hat es seit Griindung
der Liga noch nicht gegeben. Die-
ses Ziel entziindet ihn wieder neu.
In den vergangenen Monaten hat
er in einem Motivationsloch ge-
steckt. Nach zwolf Jahren Tipp-
Kick war auch er es mal leid. ,,Es
wird schwer werden mit der Mei-
sterschaft®, sagt er leise, ,,die Lei-
stungsdichte ist so eng wie lange
nicht mehr.”

Deshalb braucht er dieses
Turnier. Deshalb wird er an-
schlieBend wieder ein spezielles
SchuBtraining forcieren und den
Schmetterball ~ perfektionieren.
Er wird den ganzen Sommer
tiben. Auch gegen das Ausge-
branntsein.

Erist zweiundzwanzig.

Die anderen Bundesligisten
quélt ein anderes Problem: Ihr
Spiel ist nicht cool. Es hat keine
mythische Kraft. Es erweckt bei
Urlaubsbekanntschaften  keine
erotische Begeisterung wie Bo-
xen oder Bungeespringen und
auch keine solidarische Zustim-
mung wie bei Squashern oder
Surfern. Man kann bei Méddchen
nicht damit angeben. Es gilt eben
als Kleine-Jungen-Spiel. Insofern
gibt es gerade beim Nachwuchs
das Problem, daf3 sie Tipp-Kick
immer nur an die letzte Stelle set-
zen. Erst kommt Fahrradfahren,
dann Schwimmen, natiirlich Ful3-
ball, Skaten, dann irgendwas und
ganz zum Schluf} vielleicht: Tipp-
Kick.So kann man natiirlich nicht
gut werden. Und mancher gute
Grofe hort mit dem Eintritt ins
Berufsleben auf. Weil er seinen
neuen Kollegen nicht erldutern
mochte, wie oft in der Woche und
am Wochenende er sich infantilen
Vergniigungen hingibt.

So herrscht in der Tipp-Kick-
Szene eine stirkere Fluktuation
als in anderen Sportarten. ,Es
gibt reichlich Vereine®, erklart
Sebastian, ,,die schon nach drei

Jahren nicht mehr existieren, ob-
wohl sie glorreich gestartet sind.*
Drei Jahre Leuchten und Bren-
nen, dann gesellen sich die Griin-
dungsmitglieder mannlich an die
Theke, der Nachwuchs bleibt un-
trainiert, und alles ist schon wie-
der aus.

Sebastian kennt dieses Pro-
blem zur Geniige. In seinem Ver-
ein spielt nur noch ein einziges
Griindungsmitglied. Bei Nor-
mann keines mehr. , Eine Zeit-
lang sind alle fanatisch, sie fahren
zu jedem Turnier, und dann ist
alles vorbei.”

‘X J dhrend sich beim Schach
und den meisten anderen
Sportarten ein Nimbus der pro-
fessionellen Ubermenschlichkeit
entwickelt hat, schmunzelt man
tiber Tipp-Kick. ,JIch hab’ das
ganz deutlich bei einem Schulfest
gemerkt®, erzahlt Normann, ,.ich
habe jedem Schiiler fiinfzig Mark
geboten, wenn er mich schlégt.
Fiir eine Mark Einsatz. Die Leute
haben Schlange gestanden und es
immer wieder versucht, weil sie
nicht einsehen wollten, daf} ich
nicht verliere.“ Und dies bei ei-
nem angeblichen Kindergeburts-
tagsvergntigen. Einer angeblich
kurzweiligen Nebensichlichkeit.

Niemand konnte sich vorstel-
len, da Tipp-Kick auch eine
Addition aus kalkulierter Logik
und gesteuertem Ballgefiihl ist.
Unvorstellbar, da3 Normann bis
zu dreiBig Einzelspiele durchste-
hen muf3, um in das Endspiel
eines groffen Turniers zu gelan-
gen. Einsam.

Deshalb sind diese Turniere
auch notwendige Kommunikati-
onszentren. Um sich gegenseitig
zu vergewissern, dal man nicht
ganz allein ist mit seiner Verriickt-
heit. Wihrend so eines Turniers
fillt es dann auch nicht mehr auf,
daf manche Spieler ihre Figuren
anbriillen. ,,Was spielst du!*
flucht ein &lterer Herr in den
Kasten, ,,was schie3t du da?!“ Er
ist so abgetaucht, als habe er ver-
gessen, daf er selber nicht unwe-
sentlich am Spielgeschehen betei-
ligt ist.

Das nennt man Begeisterung.

Und das Schone ist, daf3 er als
Trainer niemals um seinen Posten
bangen mufl. Mehr noch: Seine
Spieler werden auch das néichste
Spiel nicht trotzig boykottieren,
sondern alles geben. Auch wenn
der Trainer flucht. Sie werden
immer alles geben. «



